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У XXI столітті цифровізація докорінно змінює розвиток культурної 

індустрії, що виступає ключовим фактором у процесі культурних 

трансформацій. Цифрові технології, такі як Інтернет, штучний інтелект 

і великі дані, розширюють можливості поширення культурного 

контенту, сприяючи його збереженню та популяризації. Вони також 

формують нові моделі взаємодії між творцями й аудиторією, змінюючи 

традиційні способи споживання культури. Цифрова епоха створила 

новий тип носіїв інформації, що функціонують в онлайн-середовищі. 

До них належать вебплатформи, потокові сервіси та соціальні мережі. 

Платформи YouTube, TikTok, Instagram та Twitch стають головними 

каналами розповсюдження медіаконтенту, забезпечуючи користувачам 

персоналізований досвід. Зростання популярності коротких верти- 

кальних відео свідчить про зміну форматів контенту відповідно  

до нових споживчих тенденцій. Потокові сервіси, такі як Netflix  

і Spotify, впроваджують алгоритмічні системи рекомендацій, які значно 

змінюють спосіб доступу до культурних продуктів. Роль штучного 

інтелекту в культурному просторі постійно зростає. Системи на базі 

ШІ, зокрема ChatGPT, DALL-E та Canva, сприяють автоматизації 
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створення аудіовізуального контенту, що відкриває нові можливості 

для митців і споживачів. Це розширює горизонти цифрової творчості, 

роблячи її доступнішою для широкого загалу. Крім того, використання 

ШІ у культурній сфері сприяє появі нових форм мистецтва та дизайну.  

Цифрова культура передбачає активну участь користувачів у ство- 

ренні контенту та його ремедіацію, що веде до переосмислення 

традиційних культурних форм. М. Деуз акцентує увагу на цифровій 

культурі як наборі норм, що визначають взаємодію людей у цифровому 

середовищі, та те що трансформації культури супроводжуються 

змінами в моделях споживання контенту, появою нових медіаформатів 

та інтеграцією цифрових платформ [5]. 

У 2024 році Україна зробила значний крок уперед у цифровій 

трансформації культурної сфери. Індекс цифрової трансформації 

регіонів дав змогу оцінити рівень впровадження цифрових технологій 

та розвиток цифрової культури населення в різних областях країни.  

У січні 2024 року у Львові відбувся регіональний форум «Цифровізація 

в Україні 2024», де обговорювали досягнення та перспективи цифрових 

ініціатив. Представники CDTO з різних областей і міністерств обміню- 

валися досвідом упровадження цифрових рішень у сфері культури, 

сприяючи поширенню найкращих практик [2]. У грудні 2024 року  

в Києві пройшло обговорення проєкту Стратегії розвитку культури 

України на 2025–2030 роки, яка визначає основні напрямки культур- 

ного розвитку з урахуванням цифрових тенденцій та інтеграції новітніх 

технологій у культурні процеси. Глобальна цифровізація сприяє 

інтеграції культур, водночас породжуючи виклики, пов’язані із захис- 

том авторських прав та регулюванням цифрового простору. Блокчейн-

технології можуть стати ефективним рішенням для забезпечення 

прозорості та автентичності культурних продуктів. Також важливим  

є питання збереження культурної спадщини у цифрову епоху [4]. 

Європейські музеї, такі як Лувр і Британський музей, активно впровад- 

жують цифрові архіви, забезпечуючи доступ до культурних надбань  

в онлайн-форматі. В Азії цифровізація культурної індустрії охоплює 

сфери літератури, музики та анімації. 

Таким чином, цифрова епоха визначає нові тенденції у розвитку 

культури, зокрема зміну способів її створення, поширення та спожи- 

вання. Вплив технологій сприяє глобалізації культурного простору,  

але водночас вимагає розробки ефективних механізмів регулювання  

та захисту інтелектуальних прав. Подальший розвиток цифрової 

культури залежить від балансування між інноваціями та збереженням 

культурної ідентичності, що є необхідним для сталого розвитку 

культурного середовища у XXI столітті. 
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